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Belangrijke opmerkingen Openen met noodsleutel

Omuwille van veiligheidsredenen dient u de fabriekscode

& Het noodsleutelslot bevindt zich op het voorpaneel en is bedekt
onmiddellijk te wijzigen .
met een beschermplaatje.

° Bewaar uw codes op een veilige plaats. Gebruik geen Neem dit beschermplaatje weg, steek de noodsleutel in het slot

persoonlijke data zoals verjaardagen, telefoonnummers en draai de sleutel 90° naar links, op het scherm verschijnt er

enz. MANUAL.

¢ Bewaar de sleutel op een veilige plaats maar NOOIT IN DE Open de deur en draai de sleutel 90° met de klok mee, druk op
KLUIS LOCK en de pennen worden automatisch ingetrokken.

o Als de kluis voor een lange tijd niet gebruikt wordt haalt u

de batterijen er best uit Batterl]en vervangen

Openen Als de batterijen te zwak zijn geworden verschijnt er op het scherm

BA-LO : dit wil zeggen dat u de batterijen zo snel mogelijk moet
Fabriekscode : 1-2-3-4

Geef uw persoonlijke code in (of de fabriekscode is 1-2-3-4 ) : de
deur zal automatisch opengaan.

vervangen. Respecteer hierbij de milieunormen.

De mastercode programmeren
Opgelet : bij een foutieve code verschijnt er op het scherm
ERROR.

Na 4 opeenvolgende foutieve codes blokkeert de kluis
gedurende 15 minuten. Op het scherm verschijnt er HOLD15 en

Basiscode : 0-0-0-0-0-0

Om de mastercode te wijzigen moeten het slot open zijn (= de
het toetsenbord zal gedurende deze tijd inactief zijn om pennen moeten ingetrokken zijn).

Druk 2x op Clear : op het scherm verschijnt er PROG.

Geef de oude code in : 0-0-0-0-0-0 : op het scherm verschijnt er
NEU.

Geef een nieuwe code in van 6 cijfers : op het scherm verschijnt

ongeoorloofde bediening te vermijden.

Sluiten

Sluit de deur en houd ze dicht.
Geef een bestaande of nieuwe code in (4-6 karakters) en druk op
LOCK, de deur zal automatisch sluiten.

er AGAIN. Geef nogmaals de nieuwe code : op het scherm

verschijnt er DONE : dit wil zeggen dat de nieuwe mastercode
Opgelet : als er een obstakel het sluiten van de deur belemmert succesvol geprogrammeerd werd.
dan verschijnt er op de display ERROR2 en zullen de pennen zich
automatisch intrekken. Verwijder het obstakel en probeer De laatste 100 acties raadplegen
opnieuw; een foutieve code kan u verwijderen via de toets

CLEAR. Om de laatste 100 acties (open/sluitmomenten) te raadplegen

moet het slot open zijn (= de pennen moeten ingetrokken zijn).
Druk 2x op CLEAR : op het scherm verschijnt er PROG.
Geef dan de code 770626 in en op het scherm verschijnt er :

Verankeren

Om veiligheidsredenen dient de kluis verankerd te worden in de

vloer of in de muur. 1: nummer van de actie

Voor verankering in beton neemt u een keilbout, voor 2 : actie van de deur

verankering in hout een klemschroef. actie O : openen van de deur
actie C : sluiten van de deur

3 : opening van de deur op een andere manier
01 : opening door gebruikerscode

02 : opening door de mastercode

09 : opening met de noodsleutel




